4. ro¢nik

1. Uvod do svéta pogitadl a technologii
e Seznameni se s pocitadi a jejich funkcemi
e Hardware a software: zakladni pojmy
e Bezpeclné pouzivani pocitacu a internetu
2. Prace s operaénim systémem
e Seznameni se s grafickym rozhranim operacniho systému
e Ovladani mysi a klavesnice
e Prace s okny, soubory a slozkami
3. Textovy editor
e Seznameni se zakladnimi funkcemi textového editoru (napf. Microsoft Word)
e Psani a formatovani textu
e Vkladani obrazkd a tvorba jednoduchych dokumentu
4. Internet a vyhledavani informaci
e Seznameni s internetem a jeho vyuZzitim
e Bezpecné chovani na internetu
e Vyhledavani informaci pomoci vyhledavaci
5. Zaklady prezentace
e Seznameni s programem pro tvorbu prezentaci (napf. Microsoft PowerPoint)
e Vkladani textu, obrazk( a animaci do prezentaci
e Prezentace vlastnich témat
6. Zaklady tabulkového procesoru
e Seznameni s programem pro tvorbu tabulek (napf. Microsoft Excel)
e Zakladni prace s burikami, fadky a sloupci
e Vytvarfeni jednoduchych tabulek a graft
7. Programovani
e Uvod do programovani a algoritm
e Zakladni principy programovani pomoci blokovych editor(i (napf. Scratch)
e Tvorba jednoduchych programu a interaktivnich her
8. Digitalni obrazy a grafika
e Seznameni s digitalnimi obrazky a jejich upravou
e Zakladni prace s grafickym editorem
e Kresleni, barveni a tvorba jednoduchych grafickych prvku
9. Zaklady bezpec€nosti dat a ochrany osobnich udajd
e Bezpecné ukladani a zalohovani dat
e Ochrana osobnich udaji a zasady soukromi
10. Zhodnoceni a opakovani
e Shrnuti a opakovani vSech probiranych témat
e Opakovani dalezitych dovednosti a konceptt



5. roénik

Uvod do pocitaci a informacnich technologii
e Zakladni pojmy v informatice (opakovani z ptedchoziho ro¢niku)
e Funkce a vyznam pocitacli v naSem zivoté
e Zakladni hardwarové a softwarové komponenty pocitace (opakovani a
roz§ifovani dosavadnich dovednosti)
Ovladani pocitace a prace s opera¢nim systémem
e Vstupni a vystupni zafizeni
e Druhy a prostfedi operacnich systému
e Sprava souboru
Zaklady prace s textovym editorem
e Uprava textu, formatovani a zarovnani
e Vkladani obrazku a tabulek
e Price s pismy a velikosti textu
e Tvorba a tprava jednoduchych dokumentt
Internet a vyhledévani informaci
e Bezpecné pouzivani internetu a ochrana soukromi
e Price s informaci (vyhledavani na internetu)
e Price s webovymi prohliZeci
e Seznameni se s riiznymi typy webovych stranek
Zaklady prace s tabulkovym procesorem
e Vytvareni tabulek, vkladani dat a jejich formatovani
e Zakladni matematické operace s daty v tabulkach
e Praktické tilohy s tabulkovym procesorem
Zaklady programovani

e Seznameni se s programovanim/kodovanim jako procesem feseni problému

e Uvod do algoritmizace a programovani
e Programovani v jednoduchém prostredi (napt. Scratch, Code)
e Tvorba jednoduchych programi a animaci
Digitéalni bezpecnost a ochrana pted kybernetickymi hrozbami
e Bezpecné chovani na internetu
e Ochrana hesel a osobnich udajt
e Rozpoznavani kybernetickych hrozeb (napt. phishing, malware)
Zaklady ochrany pted viry a Skodlivym softwarem
Uvod do grafického designu a multimédii
e Ziklady tvorby a Gipravy obrazka
e Pouzivani grafickych néstroji (napi.Canva)



6. roénik

Uvod do informatiky:
e (Opakovani zakladnich pojmt v informatice (hardware, software, algoritmus,
programovani atd.)
e Vyvoj a historie pocitacii, vyznamné osobnosti
Prace s opera¢nim systémem:
e Ovladani a sprava soubort a slozek
e Zakladni funkce operacniho systému (kopirovani, presouvani, mazani souborti
atd.)
e Sprava uzivatelskych ucta a hesel, mozna rizika
Programovani:
e Prace s algoritmy a programovani
e Vytvareni jednoduchych algoritmt pomoci diagramt
e Programovani ve vizudlnim programovacim prostiedi (naptiklad Scratch,
Code)
e Programovani robotickych hracek (napt. Beebot)
Zpracovani textu:
e Price s textovym editorem
e Formatovani textu, zarovnavani, nadpisy, seznamy atd.
e Vkladani obrazku a tabulek do dokumentt
Zpracovani obrazku:
e Uprava a retuse obrazkd v grafickém editoru
e Vytvareni jednoduchych grafickych prvki a kolazi
Prezentace dat:
e Tvorba prezentaci
e Vytvafeni prezentaci s textem, obrazky, animacemi a odkazy
e Naucit se efektivné prezentovat a pracovat s prezentaci pied publikem
e 7Zpétnd vazba, kritické mysleni
Digitalni gramotnost a bezpecnost:
e Prace s informaci - hledani a hodnoceni informaci na internetu
e Zakladni prava a odpovédnosti pii pouzivani digitalnich technologii
e Ochrana osobnich udaji a prevence kybernetickych hrozeb - prevence
Prace s tabulkovymi editory:
e Vytvareni a formatovani tabulek
e Zakladni vypocty a pouziti funkci v tabulkovém procesoru



7. ro¢nik

1. Uvod do informatiky:

Historie a vyvoj pocitaci

Zakladni pojmy a principy informatiky - opakovani a prohlubovani uciva z
ptedchozich ro¢nikt

Hardwarové a softwarové komponenty pocitace - opakovani a prohlubovani
uciva z predchozich ro¢nik

2. Algoritmy a programovani:

Zakladni principy algoritmizace

Zapis algoritmil v podob¢ blokovych schémat

Programovani pomoci blokovych jazyki (napt. Scratch, Code)
Zakladni programové konstrukce (proménné, podminky, smycky)
Vytvéareni jednoduchych programt, her a aplikaci

3. Prace s textem a dokumenty:

Prohlubovani uciva z piedchozich roc¢nikti - formatovani textu, prace s
obrazky, tabulkami a grafy

4. Prezentace a grafika:

Vytvafeni prezentaci
Prace s grafikou a obrazky
Zaklady designu a vizualizace, 3D programy

5. Internet a digitalni svét:

Bezpecné a odpovédné chovani na internetu
Vyhledavani informaci a kritické zhodnoceni zdrojt
Komunikace a socidlni sité - prevence

6. PoclitaCové sité:

Funkce a principy pocitatovych siti
IP adresy a routovani
Bezpecnost siti a ochrana proti hrozbdm

7. Databaze a datové struktury:

Uvod do relagnich databéazi
Datové struktury (seznamy, mySlenkové mapy, stromy)

8. Pocitacova bezpecénost:

Bezpetné pouzivani pocitace a internetu
Ochrana proti malware, phishingu
Zabezpeceni osobnich tdaji a ochrana soukromi

9. Multimédia a digitalni tvorba:

Zpracovani zvuku a videa
Tvorba animaci a interaktivniho obsahu



rocnik

Uvod do informatiky
e Principy informatiky - prohlubovani teorie z pfedchozich ro¢nikt
e Vyvoj pocitacl a informacnich technologii
e Vyznam informatiky v dneSnim svéte
Programovani
e Programovani (algoritmy, proménné, podminky, cykly), prohlubovani znalosti
a dovednosti z ptedchozich ro¢nikt
Prace s textem a obrazky
e Upravy textu (formatovani, tabulky, odkazy)
e (Grafika (pokrocilejsi tvorba - napt. plakatd, pfani, retuse apod.), prace s
vektory
Internet a komunikace
e Bezpecnost na internetu (ochrana soukromi, nebezpeci online)
e Komunikace a spoluprace online (e-mail, chat, socidlni sit¢)
e Sdilené¢ dokumenty a prace s nimi
Databazové systémy, tabulkové editory
e Struktura, tabulky, zdznamy
e Vyhledavani a tfidéni dat v databazi, funkce a jejich pokrocilejsi vyuziti
e Price s grafy
Prezentace a multimédia
e Vytvarfeni pokrocilejSich prezentaci
e Price s audio a video soubory (nahravani, stfih, ipravy)
Zaklady prace s multimedidlnimi programy
e Tvorba animaci a interaktivniho obsahu

Bezpec¢nost a ochrana dat
e Zaklady zabezpeceni pocitace (antiviry, firewall)

e Zalohovani dat a ochrana pted ztratou
e Etické a legalni aspekty v informatice



rocénik

Uvod do informatiky
e Principy informatiky - prohlubovani teorie z pfedchozich ro¢nikt
e Vyvoj pocitact a informacnich technologii
e Seznameni se s mén¢ znamymi operacnimi systémy a jejich pokrocilejSimi

funkcemi.
e Vyznam informatiky v dnesnim svété
Programovani:

e Pokrocilé programovani v blokovych jazycich.
e Pokrocilejsi prace s algoritmy a jejich implementaci.
Internet a digitalni svét:
e Bezpecnost na internetu, véetné ochrany osobnich udaji a prevence

kybernetickych ttoki.

e Vyhledavani informaci na internetu a hodnocenti jejich divéryhodnosti, prace s
informaci.

e Darkweb

Zpracovani a prezentace dat:
e Pokrocilé pouzivani tabulkovych procesort, napt. Microsoft Excel, pro praci s

daty a tvorbu grafli - naslednd tvorba prezentaci.
e Seznameni se s databazovymi systémy a jejich zakladnimi principy.
Multimédia a tvorba obsahu:
e Uvod do grafického designu a editace obrazkd pomoci riiznych grafickych
programtl.
e Zaklady videoprodukce a upravy videi
e Tvorba webovych stranek a pouzivani zakladnich jazykt jako HTML a CSS.

Etika a pravni otazky v informatice:
e Diskuze o etickych otazkach spojenych s pouzivanim technologie a internetu.

e Sezndmeni se s autorskym pravem a pouzivanim obsahu na internetu.
® Bezpecné a odpovédné chovani na socialnich sitich a online platformach.



